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RESPONDE A ESTAS PREGUNTAS

Responde de 1 a 5 en cada afirmacion
1 (Nada de acuerdo), 2,3 (Algo de acuerdo) 4 y 5 (Totalmente de acuerdo

Me gustaria utilizar con frecuencia el juego Wearable Methodology ( )
Encontré el juego muy complejo( )
Pienso que el juego es facil de usar ()
Creo que necesito apoyo de informaticos para utilizarlo ()
Encontré el funcionamiento del juego bastante logico ()
Pienso que es muy complejo( )
Creo que todo el mundo podria utilizarlo ()
He encontrado el juego incomodo de utilizar ()
Me he sentido muy seguro utilizando el juego ( )
. Necesito aprender muchas cosas para poder controlar el juego ()
. He perdido el control de la clase ( )
. Prefiero controlar el juego con tarjetas que desde una Tablet ( )
. Sabia lo que tenia que hacer en cada momento ( )
. Me he sentido agobiado/a ( )

W NP WDNRE

N N
» W N RO



http://www.google.es/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiI3p3nhNjRAhUqIMAKHVCiDJwQjRwIBw&url=http://eacea.ec.europa.eu/about-eacea/visual-identity_en&psig=AFQjCNGykAQ6eL4HlTrg3pgWguB_XvmZ7Q&ust=1485252934483220

